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isbirlikli Problem Cézmenin Kodlama Ogretimine Yansimasi Olarak Esli Kodlamanin incelenmesi
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Bildiri Ozeti:

Problem ¢6zme becerisi; egitimde bilginin transferi, otantik §grenme ve iiretmeye yapilan vurgunun artmasiyla
birlikte giderek 6nem kazanmistir. Bu arada isbirlikli dgrenme, bilginin 6znel olarak birey tarafindan
yapilandirilmasinin yogun olarak kabul goriilmesiyle birlikte sosyal uzlaginin saglanabilmesi igin onemli
goriilmeye baslanmistir. Bu iki gelisme zamanla isbirlikli problem ¢6zme kavraminin dogmasina yol agmistir.

Ote yandan kodlama 6gretimi 6zellikle son on yilda olduk¢a énem kazanmustir. Kodlama 6gretimi temelde
bilgi-islemsel diisiinmenin temelini olusturan igbirligi, elestirel diisiinme, algoritmik diisiinme, yaratici diistinme
ve problem ¢dzmeyi gelistirmek amaciyla tiim diinyada ilkogretim ve ortadgretim ogretim programlarina
eklenmektedir. Bu amagla bilgisayarsiz etkinlikler, blok tabanli programlama dilleri, robotik ve oyun tabanl
ogrenme gibi yaklagimlar kullanilmaktadir. Kodlama 6gretiminde gézlenen bir bagka egilim ise esli kodlamadir.
Esli kodlama 2000’lerin baginda ozellikle miithendislik alaninda yogun olarak ¢aligiliyorken son yillarda bu
durumun degistigi, baska bir ifadeyle ilginin azaldig1 goriilmektedir. Bu ilginin azalmasinin normal bir durum
olmadigi sdylenebilir. Ciinkii esli kodlama igbirlikli problem ¢6zmenin kodlama 6gretimine bir yansimasi olarak
goriilebilir.

Okullardaki bilgisayar laboratuvarlarinda kullanilabilecek bilgisayarlar 6grenci sayilariyla karsilastirildiginda
yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle uygulamada bir ¢oziim olarak bir bilgisayar iki ©ogrenci tarafindan
kullanilmaktadir. Hatta bilgisayarlar sayica yeterli oldugunda bile, pedagojik yararlart nedeniyle bu durumun
tercih edildigi goriilmektedir. Ancak bu tiir esli kullanimlarin 6grencilerin kodlama performansina olan
katkilarinin incelenmesinin gerekli oldugu soylenebilir. Alanyazinda esli kodlama esli kullanimla iligkili olarak
ele alinmaktadir. Bu nedenle bu ¢aligmada esli kodlamada performansi ve motivasyonu etkileyen faktorler, grup
uyumu, esli kodlamanin artilari ve eksileri degerlendirilmigtir. Caligmanin bulgulari esli kodlamanin s6zellestirme
vasitasiyla ortiik bilgiyi agik bilgi haline getirme ve yakinsak gelisim bolgesi kavrami ¢ergevesinde bilgi transferini
kolaylagtirmas1 gibi artilarinin bulundugunu gostermektedir. Esli kodlamanin ayrica bireysel kodlamaya kiyasla
daha hizli ve daha az hatali kodlamay1 sagladig1 ve kodlamay1 daha eglenceli bir hale getirdigi anlagilmaktadir. Bu
noktada esli kodlamanin kodlama performansina etkisine yonelik uygulamali ¢aligmalarin yapilmasinin énemli
oldugu soylenebilir.
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